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Ovaj dokument sadrzi pregled MOOT-a , Pristup obrazovanju za
globalno gradanstvo kroz digitalno pripovijedanje", koji je
razvijen u sklopu projekta BRIGHTS.

Korisnicima se pruzaju osnovne informacije o tecaju, predstavlja se
nastavni plan po modulima, lekcijama i ishodima ucenja te se daju
upute o koristenju platforme na kojoj se MOOT nalazi.
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1. Uvod u MOOT i nastavni plan

Kombinirani tecaj , Pristup obrazovanju za globalno gradanstvo
kroz digitalno pripovijedanje" ima cilj razviti kompetencije ucitelja
i trenera osnovnih i srednjih Skola kako bi se mogli baviti glavnim
temama globalnog gradanstva putem konstruktivne i sudionicke
metodologije - digitalnog pripovijedanja.

BRIGHTS MOOQOT u svim partnerskim zemljama sluzbeno zapocinje 5.
ozujka 2018. i trajat ¢e 4 tjedna.

Svakoga tjedna ucit ée se o jednom od modula, a za svaki je
predvideno trajanje od pet sati. Svaki modul je podijeljen u 3
lekcije, odnosi se na 1 do 3 ishoda ucenja te obuhvacda specificne
nastavne sadrzaje koji se velinom sastoje od videa, skripti te
pitanja visestrukog odabira.

Videi su klju¢na komponenta u MOOT-u. Oni podrzavaju kriticne
komponente ucenja, poput razvoja vjestina kritickog razmisljanja i
primjene znanja, te omogucuju duboko razumijevanje najnovijih
tema.

Uz to, svaki modul pruza skup OOR-a (Otvorenih edukacijskih
resursa), poput ¢lanaka, vodica, izvjestaja, itd., kako bi se odredene
teme produbile i kako bi se sudjelovalo u debati o obrazovanju za
globalno gradanstvo i inovativnim metodologijama ucenja.

Tijekom procesa ucenja, polaznici MOOT-a se mogu obratiti tutorima
i suradivati s ostalim korisnicima putem foruma koji su dostupni na
platformi.

Polaznici MOOT-a imaju priliku i sudjelovati u prvoj europskoj OGG
(obrazovanje za globalno gradanstvo) online zajednici,
europskom udruzenju istrazivaca, ucitelja, trenera i dionika koji su
zainteresirani ili uklju¢eni u obrazovanje za globalno gradanstvo.

e, Co-funded by the The European Commission support for the production of this publication does not constitute
303 Erasmus+ Programme endorsement of the contents which reflects the views only of the authors, and the Commission
*

of the European Union cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.



SMIERNICE ZA POLAZNIKE MOOT-A

ZavrSetkom MOOT-a svaki polaznik koji bude tocno rijeSio 80%
kvizova, dobit ¢e Potvrdu o zavrSenom MOOT-u. Jedan kviz se nalazi
za kraju svakog modula, sadrzi skup pitanja viSestrukog odabira
odgovora. Svako pitanje ima 4 moguca odgovora, od kojih je samo
jedan tocan. Na svako pitanje korisnici imaju mogucnost pokusati
odgovoriti tri puta. Nakon prva dva pokusaja, polaznici ¢e dobiti
povratnu informaciju o tome Sto bi trebali prouciti kako bi tocno
odgovorili na pitanje. Nakon treceg pokusaja, polaznici ¢e dobiti
povratnu informaciju i tocan odgovor.

U nastavhom planu tecaja predstavljen je sveobuhvatan pregled
programa tecaj povezivanjem ishoda ucenja s temama i sadrzajima.
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Pristup obrazovanju za globalno gradanstvo kroz digitalno pripovijedanje

MODUL 1

SVE STO STE HTJELI ZNATI O OGG-u (A NIKAD SE NISTE USUDILI PITATI)
5 sati - prvi tjedan

OBRAZOVNI CILJEVI:

=  Pruziti teorijski i pravni okvir Obrazovanja za globalno gradanstvo (0GG)

=  Pruziti popratne informacije o osnovnim ciljevima OGG-a (odrzivi razvoj i Zivotni stil, socijalna inkluzija i kulturna raznolikost, rodna jednakost, mir i ljudska
prava, aktivno gradanstvo i demokracija)

Uvod

Modul 1 se sastoji od tri lekcije i sadrzi videe, skripte, kviz i reference na sadrzaje o Obrazovanju za globalno gradanstvo (OGG). Sveobuhvatan modul
omoguduje razumijevanje rasprave o konceptu OGG-a i njegove vaznosti za globalne gradane koji su spremni za suocavanje s aktualnim i buduc¢im
izazovima. Usprkos razlic¢itim pristupima, postoji zajedni¢ko shvaéanje gradanstva, koje se percipira kao promjenjiv koncept povezan s drustvenim
kretanjima te lokalnim i globalnim promjenama. Prva lekcija, ,Sto je Obrazovanje za globalno gradanstvo®, pruza uvod u UNESCO-ve i Oxfam-ove
definicije 0GG-a te shvacanja koncepta od strane radnika s mladima aktivnih u neprofitnim organizacijama. Druga lekcija, ,,Okviri unutar obrazovanja
za globalno gradanstvo”, definira Agendu 2030 za odrzivi razvoj kao okvir za OGG: njenih 17 ciljeva odrzivog razvoja (COR) predstavljaju i politi¢ke i

obrazovne ciljeve. COR kombiniraju drustvene, gospodarske i okolisne faktore koji su medusobno povezani. Oni su uskladeni s jednim od glavnih
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izazova obrazovanja danasnjice, definiranjem Skolskih kurikuluma koji su sposobni nositi se s druStveno-gospodarskom kompleksnoséu i
medusobnim zavisnostima. Ova lekcija takoder prikazuje neke od slabih ili kriti¢nih to¢aka Agende 2030 kako bi se prikazali odredeni elementi
kojima se rasprava moze produbiti. Na kraju, treca lekcija ,,Obrazovanje za globalno gradanstvo u europskim obrazovnim i drustvenim kontekstima“
pruza pregled razli¢itih pristupa OGG-u diljem Europe, povezivanjem obrazovanja s politickim ili gospodarskim izborima, a obuhvac¢a OGG u

formalnom i neformalnom sektoru.

ISHODI UCENJA LEKCIJA TRAJANJE SADRZAJI
Video 1.1 (prvi dio) "Sto je obrazovanje za globalno
gradanstvo”
1. Identificirati razli¢ita shva¢anja koncepta LEKCIJA 1.1 . D )
globalnog gradanstva Video 1.1 (drugi dio) "Sto je obrazovanje za globalno
2 5 sata gradanstvo - istraZivanje pet tema obrazovanja za

2. Istraziti razlicite ciljeve 0GG-a

Sto je obrazovanje za
globalno gradanstvo

globalno gradanstvo”

Video 1.1 (treci dio) "Sto je obrazovanje za globalno
gradanstvo - pribliZavanje globalnih problemi u ucionici”

Skripta 1.1 "Sto je obrazovanje za globalno gradanstvo”
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LEKCIJA 1.2 Video 1.2 (prvi dio) "Okviri 0GG-a”
3. Objasniti kako su oni povezani unutar razlicitih iri i
ok\]/ira P Okviri obrazovanja 0.5 sata Video 1.2 (drugi dio) "Okviri 0GG-a - nevladine udruge o

za globalno ’ - . -
ciljevima odrzivog razvoja

gradanstvo
Video 1.3 (prvi dio) "Obrazovanje za globalno gradanstvo
unutar europskih obrazovnih i drustvenih konteksta -

UNIT 1.3

prakse 0GG-a”

4. Usporediti prakse OGG-a u europskim zemljama Obrazovanije za

globalno gradanstvo 2 sata
u europskim
obrazovnim i
drustvenim

kontekstima

Video 1.3 (drugi dio) ,,Obrazovanje za globalno
gradanstvo unutar europskih obrazovnih i drustvenih

5. Kriti¢ki analizirati vaznost 0GG-a u globalnom konteksta - Uloga $kola u 0GG-u”

obrazovanju i drustvenom kontekstu
Skripta 1.3 "Obrazovanje za globalno gradanstvo unutar

europskih obrazovnih i drustvenih konteksta"

= Provjera = Kviz

11
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MODUL 2

50 NIJANSI 0GG-a (S DIGITALNIM PRICAMA...)

5 sati - drugi tjedan

OBRAZOVANI CILJEVI:

=  Podrzati OGG kroz digitalno pripovijedanje u formalnom i neformalnom obrazovnom okruzenju s mladim ljudima

Uvod

Modul 2 se sastoji od tri lekcije i sadrZi videe, skripte, kviz i reference na sadrZaje o tome kako unaprijediti Obrazovanje za globalno
gradanstvo (OGG) s mladim ljudima u formalnom i neformalnom obrazovnom okruZenju putem digitalnog pripovijedanja (DP). Pocevsi
od definicije formalnog i neformalnog obrazovanja, modul obuhvaca relevantne teme OGG-a te objaSnjava zaSto je DP zanimljiv pristup
problematici medusobno povezanih izazova 21. stolje¢a. Prva lekcija ,Obrazovanje za globalno gradanstvo u formalnim i neformalnim
kontekstima“ objaSnjava Sto je formalno i neformalno obrazovanje te predstavlja razliite poglede i potrebe ucitelja i uenika u razli¢itim
kontekstima. Druga lekcija, o ,Suvremenim izazovima obrazovanja za globalno gradanstvo“, uvodi OGG kao obrazovnu paradigmu
usporedujuci ju s ostalim pedagosSkim politikama te potice polaznike da razmotre OGG kao vrijedan pristup u suocavanju s klju¢nim
medunarodnim izazovima. Lekcija detaljizira pet globalnih pitanja (odrzivi razvoj i Zivotni stil, socijalna inkluzija i kulturna raznolikost,
mir i ljudska prava, rodna ravnopravnost, aktivno gradanstvo) o kojima bi trebalo raspravljati s mladima te predstavlja nekoliko digitalnih
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prica kako bi se ta pitanja Sto bolje prikazalo. Trec¢a lekcija, ,Otkrijte digitalno pripovijedanje“, daje uvod u metodologiju digitalnog
pripovijedanja, njene glavne odlike te njezin potencijal kao sredstva za unaprjedenje kompetencija obrazovanja za globalno gradanstvo.

ISHODI UCENJA LEKCIJA TRAJANJE SADRZAJI
Video 2.1 (prvi dio) "Obrazovanje za globalno
LEKCIJA 2.1 gradanstvo u formalnim i neformalnim kontekstima -
1. Definirati formalni i neformalni obrazovni sustav Unaprjedivanje 0GG-a digitalnim pripovijedanjem”
Obrazovanje za
2. Prepoznati primjenjivost razli¢itih metoda
pougavanjalzl for]ma]lnom i neformalnom ,lgll::::ll:;(l)ngil;éilanstvo 0,5 sata Video 2.1 (drugi dio) ".Obfazovanj € ZC,I globalno )
obrazovnom okruzenju neformalnim gfa.danstvo u for.r.nalmfn i neformalnim kontekstlma' -
digitalno pripovijedanje u neformalnom obrazovanju"
ot . . . . . kontekstima
3. Tumaditi vlastitu lokalnu i nacionalnu situaciju u
kontekstu ciljeva 0GG-a Video 2.1 (treci dio) "Obrazovanje za globalno
gradanstvo u formalnim i neformalnim kontekstima -
Primjena digitalnog pripovijedanja u neformalnom
obrazovanju”
Video 2.2. (prvi dio) "Suvremeni izazovi obrazovanja za
LEKCIJA 2.2 globalno gradanstvo - OdrZivi razvoj i Zivotni stil"
Suvremeni  izazovi 3 sata Video 2.2 (drugi dio) "Suvremeni izazovi obrazovanja
obrazovanja za za globalno gradanstvo - Socijalna inkluzija i kulturna

globalno gradanstvo

raznolikost”
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4. Analizirati aktualne globalne probleme unutar

okvira glavnih ciljeva 0GG-a

Video 2.2 (treci dio) "Suvremeni izazovi obrazovanja za
globalno gradanstvo - Socijalna inkluzija i kulturna
raznolikost”

Video 2.2 (Cetvrti dio) "Suvremeni izazovi obrazovanja
za globalno gradanstvo - Mir i ljudska prava”

Video 2.2 (peti dio) "Suvremeni izazovi obrazovanja za
globalno gradanstvo - Rodna jednakost”

Video 2.2 (Sesti dio) "Suvremeni izazovi obrazovanja za
globalno gradanstvo - Aktivno gradanstvo i
demokracija”

Skripta 2.2 (prvi dio) "Suvremeni izazovi obrazovanja
za globalno gradanstvo”

Skripta 2.2 (drugi dio) "Suvremeni izazovi obrazovanja
za globalno gradanstvo”

Ukratko opisati pozadinu, povijest, znacajke i
korake digitalnog pripovijedanja

Istraziti potencijale digitalnog pripovijedanja kao
metode za bavljenje 0GG-om

LEKCIJA 2.3

Otkrijte digitalno
pripovijedanje

1,5 sat

Video 2.3 (prvi dio) "Otkrijte digitalno pripovijedanje -
Joe Lambert o povijesti i pozadini digitalnog
pripovijedanja”

Video 2.3 (drugi dio) "Otkrijte digitalno pripovijedanje
- Joe Lambert o primjenama digitalnog pripovijedanja“

14
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Video 2.3 (treci dio) "Otkrijte digitalno pripovijedanje -
Zasto je digitalno pripovijedanje ucinkovito u radu s
mladima”

Provjera

Kviz

15
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MODUL 3

SVIJETLA STRANA - BRIGHTS PRICA

5 sati - treci tjedan

OBRAZOVNI CILJEVI:
=  Omoguditi u¢enicima stjecanje i razvoj vjestina 21. stoljeca koristeci digitalno pripovijedanje

= Koristiti metodologiju pripovijedanja u krugu

Uvod

Modul 3 se sastoji od tri lekcije i sadrzi videe, skripte, kviz i reference na sadrzaje o koriStenju metode pripovijedanja u krug (MPK) te razvijanju
vjestina za 21. stoljece putem digitalnog pripovijedanja (DP). Zapocinje objasnjenjem o tome $to je DP, a sto MPK i nastavlja o etickim pitanjima u
procesu DP-a te objasnjava kako mladi mogu koristiti DP za razvoj vjestina za 21. stoljece. Prva lekcija, ,Metodologija pripovijedanja u krug u
digitalnom pripovijedanju”, objasnjava Sto je digitalna prica te kako primijeniti metodologiju pripovijedanja u krug u formalnom i neformalnom
obrazovanju. U drugoj lekciji o ,,Grupnim procesima® polaznik moze identificirati glavna eticka pitanja vezana uz DP te nauciti kako podici svijest o

potrebi za stvaranjem sigurnog okruzenja i timskog rada s mladima. Naposljetku, u trecoj lekciji, , VjeStine za 21. stolje¢e u obrazovanju za globalno

16
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gradanstvo”, objasnjeno je kako ukljuciti vjestine za 21. stoljec¢e u digitalne price te su predstavljeni prijedlozi za uvodenje OGG-a u ucionice i

pripremanje ucenika prije provodenja radionica digitalnog pripovijedanja.

ISHODI UCENJA LEKCIJA TRAJANJE SADRZAJI
Video 3.1.1 "Metodologija pripovijedanja u krugu u
digitalnom pripovijedanju - Sto je digitalno pripovijedanje
1. Prepoznati $to jest, a Sto nije digitalna prica "
LEKCIJA 3.1
2. Navesti korake metodologije pripovijedanja u krugu Metodologija Video 3.1.2 "Metodologija pripovijedanja u krugu u
pripovijedanja u digitalnom pripovijedanju - Digitalna pri¢a i uvod u
3. Primijeniti metodologiju pripovijedanja u krugu u | kruguu digitalnom Z sata | metodologiju pripovijedanja u krugu"

formalnom i neformalnom obrazovanju

pripovijedanju

Video 3.1.3 “Metodologija pripovijedanja u krugu u
digitalnom pripovijedanju - Kako stvoriti sigurno
okruZenje u neformalnom obrazovanju”

Skripta 3.1 “Uvod u digitalno pripovijedanje”

17
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4. Stvoritisigurno i poticajno okruZenje za grupne rasprave

UNIT 3.2

Procesi unutar

Video 3.2.1 "Procesi unutar grupe — Pedagogija
obespravljenih"

Video 3.2.2 “Procesi unutar grupe — Pozicija ucitelja u 0GG-

”

u

1 sat
. . s i grupe
5. Upoznati se s alatima koji se bave temama 0GG-a Video 3.2.3 “Procesi unutar grupe - Ucinci digitalnog
pripovijedanja na ucenike i ucitelje”
Skripta 3.2 “Stvaranje sigurnog okruZenja - eticka pitanja”
Video 3.3.1 “Vjestine za 21. stoljece u obrazovanju za
globalno gradanstvo”
UNIT 3.3
6. Prevesti (pretvoriti/prenijeti) teme OGG-a na uéenicima | Vjestine za 21. Video 3.3.2 (prvi dio) “Vjestine za 21. stoljece u
blizak i razumljiv jezik stoljece u obrazovanju za globalno gradanstvo - Uvod i priprema
obrazovanju za 2 sata ucenika u formalnom obrazovanju o globalnom gradanstvu

7. Prepoznati vjestine za 21. stoljece

8. Osnaziti kod ucenika uporabu vjestina za 21. stoljece

globalno
gradanstvo

- Tko sam ja”

Video 3.3.2 (drugi dio) “Vjestine za 21. stoljece u
obrazovanju za globalno gradanstvo - priprema ucenika u
formalnom obrazovanju o temama 0GG-a - Analiza
stajalista kroz pripovijedanje u krugu”

18
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Video 3.3.2 (treci dio) “Vjestine za 21. stoljece u
obrazovanju za globalno gradanstvo - priprema ucenika u
formalnom obrazovanju o temama OGG-a - IstraZivanje
pomocu novina ”

Video 3.3.2 (Cetvrti dio) “VjeStine za 21. stoljece u
obrazovanju za globalno gradanstvo - priprema ucenika u
formalnom obrazovanju o temama OGG-a - Raspravljanje
o ratovima i politici”

Video 3.3.2 (peti dio) “ Vjestine za 21. stoljeée u
obrazovanju za globalno gradanstvo - priprema ucenika u
formalnom obrazovanju o temama 0GG-a - Gostujuci
govornici”

Video 3.3.2 (Sesti dio) Vjestine za 21. stolje¢e u obrazovanju
za globalno gradanstvo - Zaklju¢ak”

Skripta 3.3.1 “ Vjestine za 21. stoljece u obrazovanju za
globalno gradanstvo - Kako obraditi temu 0GG-a kao uvod
u digitalno pripovijedanje”

Skripta 3.3.2 “ Vjestine za 21. stoljeée u obrazovanju za
globalno gradanstvo - Digitalno pripovijedanje kao nacin
unaprjedenja vjestina za 21. stoljeée”

* Provjera " Kviz
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MODUL 4

UCINI BRIGHTS STVAR

5 sati - Cetvrti tjedan

OBRAZOVNI CILJEVI:

=  Omogucditi stvaranje digitalne price, u svrhu postizanja ciljeva 0GG-a (ukljucujudi slikovnu knjigu snimanja, materijale, montazu)

=  Ucinkovito dijeliti digitalne price o ciljevima 0GG-a

Uvod

Modul 4 se sastoji od tri lekcije i sadrzi videe, skripte, kviz i reference na sadrZaje o tome kako proizvesti i podijeliti digitalne pric¢e o globalnim
temama i suvremenim izazovima. Na pocetku modula daje se objasnjenje o alatima i softveru za stvaranje osobnih digitalnih prica. Zatim je
objasnjeno koliko su digitalne pri¢e snazne u vidu stvaranja promjena u svijetu, a na kraju je prikazano kako podijeliti digitalne price s publikom.
Prva lekcija, , Kako izraditi knjigu snimanja“ objasnjava Sto je knjiga snimanja, kako ju koristiti te predstavlja razliCite izvore i predloske. Druga
lekcija o ,,Prikupljanju i stvaranju materijala za digitalne pri¢e” sadrzi nekoliko uputa u video obliku koje na prakti¢an nacin pokazuju kako odabrati
i koristiti slike, animacije i zvukove za digitalne price. Posljednja lekcija, ,,Promicanje ucenja putem online zajednica“, objasnjava vaznost dijeljenja
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digitalnih prica kako bi se primicalo globalno gradanstvo te poti¢e promisljanje na razli¢itim razinama (osobnoj razini, razini zajednice i vrSnjaka te
na drustvenoj razini). U ovoj lekciji se predlazu i ucinkoviti nacini dijeljenja digitalnih pri¢a tradicionalnim i online kanalima.

ISHODI UCENJA LEKCIJA TRAJANJE SADRZAJI
LEKCIJA 4.1
1. Stvoriti knjigu snimanja digitalne price na Kako izraditi 1 sat Skripta 4.1 “Kako izraditi knjigu snimanja”
temu 0GG-a knjigu snimanja

Video 4.2.1 (prvi dio) “Prikupljanje i stvaranje materijala za
digitalne price - Uvod i simbolika slika”

Video 4.2.1 (drugi dio) “Prikupljanje i stvaranje materijala za

2. Izraditi relevantne materijale za digitalnu digitalne price — PronalaZenje slika sa slobodnom licencom”
pricu (slike, naracija, glazba, zvukovi,
tekstovi, naslovi) Video 4.2. 2 (treci dio) "Prikupljanje i stvaranje materijala za

digitalne price - iMovie - PronalaZenje softvera za montiranje "
. o . - LEKCIJA 4.2 3 sata

3. Pr¥lv(up1t1. relevantne materijale za dlgltalm.l Prikupljanje i Video 4.2.2 (Cetvrti dio) "Prikupljanje i stvaranje materijala za
pricu (slike, zvuk, glazba, zvukovi, tekstovi, . digital e - iMovie - Dod o slika"
naslovi) kroz razlicite medije stvaranje igitalne price - iMovie - Dodavanje slika

materijala za

4. Prepoznati i pronaéi besplatno dostupni | digitalne price Video 4.2.2 (peti dio) "Prikupljanje i stvaranje materijala za

materijal na Internetu digitalne price - iMovie - Dodavanje naracije”

Video 4.2.2 (Sesti dio) "Prikupljanje i stvaranje materijala za
digitalne price - iMovie - Dodavanje titlova"
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Video 4.2 .2 (sedmi dio) "Prikupljanje i stvaranje materijala za
digitalne price - iMovie - Objavljivanje videa”

Video 4.2.3 (prvi dio) “Prikupljanje i stvaranje materijala za
digitalne price - Davinci Resolve — PronalaZenje, instaliranje i
pokretanje programa”

Video 4.2.3 (drugi dio) “Prikupljanje i stvaranje materijala za
digitalne price - Davinci Resolve — Snimanje naracije s
programom Audacity”

Video 4.2.3 (tredi dio) “Prikupljanje i stvaranje materijala za
digitalne price - Davinci Resolve - Dodavanje slika i zvuka”

Video 4.2.3 (Cetvrti dio) “Prikupljanje i stvaranje materijala za
digitalne price - Davinci Resolve - Dodavanje medija na
vremensku crtu i dodavanje efekata”

Video 4.2.3 (peti dio) “Prikupljanje i stvaranje materijala za
digitalne price - Davinci Resolve - Dodavanje teksta i titlova”

Video 4.2.3 (Sesti dio) “Prikupljanje i stvaranje materijala za
digitalne price - Davinci Resolve - Objavljivanje videa”

5. Aktivno sudjelovati u online zajednici za
ucenje

LEKCIJA 4.3
Promicanje ucenja
putem online
zajednica

1 sat

Skripta 4.3 “Promicanje ucenja putem online zajednica”
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2. Unaprjedivanje OGG-a kroz Unite-IT

Tijekom tecaja ucitelji i treneri imaju priliku postati ¢lanovi europske
zajednice ljudi koja okuplja istrazivace, edukatore i dionike koji su
zainteresirani za obrazovanje za globalno gradanstvo. To im
omogucuje da obogate svoje iskustvo susreta sa Sirokim spektrom
perspektiva i iskustava na medunarodnoj razini.

Unite-IT je europska zajednica posveéena pruzanju osnazujuce i
korisne okoline svim svojim clanovima. Postoji kako bi se dijelili
resursi, dobre prakse i vizije digitalnih kompetencija te kako bi se
premostila digitalna podijeljenost u Europi.

Platforma pruza nekoliko nacina sudjelovanja: objave na osobnim
stranicama ostalih korisnika, ukljucujudéi javne i privatne poruke, blog
objave, objave dogadaja te radne grupe.

Na Unite-IT platformi (http://www.unite-it.eu/) se nalazi prva
europska online zajednica o OGG-u (http://www.unite-
it.eu/group/global-citizenship-education).

Putem MOOT platforme, ucitelji i treneri mogu pristupiti video
prezentaciji Unite-IT platforme.

s Co-funded by the The European Commission support for the production of this publication does not constitute
8@ Erasmus+ Programme endorsement of the contents which reflects the views only of the authors, and the Commission
* g%

of the European Union cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.
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3.Upute za koristenje MOOT-a

U ovom dijelu je opisana procedura prijave na MOOT platformu i
BRIGHTS online tecaj. Uz to, prikazan je i pregled osnovne strukture
i funkcionalnosti MOOT-a.

Kako se spojiti na BRIGHTS MOOT platformu?

1. Kako bi se spojio na BRIGHTS MOOT platformu, korisnik se najprije mora
prijaviti na DAISSy MOOT platformu putem poveznice: https://mooc.cti.gr/

2. Korisnik moze pristupiti MOOT-u tako Sto ¢e kliknuti na logotip BRIGHTS pri
dnu pocetne stranice MOOT-a, a nakon toga na logotip BRIGHTS koji se nalazi
na vrhu sljedeée stranice ili na ,Proceed to the Course" na dnu kao Sto je
prikazano na Slici 1.

o
The online course “A ing Global Citi ip E ital Storytelling” responds to crucial training needs that are

emerging among young people, such as intercultural and cross-cultural skills, critical thinking, collaborative and project-based learning,
creativity and digital literacy.

Course participants will acquire the knowledge needed to meet the global challenges emerging in contemporary society, including sustainable
development and lifestyle, social inclusion and cultural diversity, gender equality, peace and human rights, active citizenship and democracy,
and learn how to engage young people in the production of Digital Stories on these challenges, both in schools and in non-formal educational
contexts.

£ Proceed to the Course

Slika 1: Pocetni zaslon BRIGHTS MOOT-a

Ukoliko je korisnik vec prijavljen na BRIGHTS MOOT, onda ¢e dodi izravno na tecaj
kako bi s njime zapoceo ili nastavio od mjesta gdje je zadnji puta stao. Ako nije
prijavljen, tada ¢e morati unijeti podatke (korisnicko ime i lozinka) u web obrazac
kako bi se prijavio (Slika 2).
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Log in

! Your session has timed out. Please log in again.

Username Lser

Password

llll| |
¥ Remember username

Forgotten your username or password?

Cookies must be enabled in your browser (%)

Slika 2: Obrazac prijave na BRIGHTS MOOT platformu

Navigacija po BRIGHTS MOOT-u
1. Pocetna stranica BRIGHTS MOOT-a sadrzi pregled teCaja, ukljucujucéi opce

forume, informacije o tecaju, nastavni plan te autore tecaja, Sto je prikazano
na slikama 3 i 4.

Jaganje obrazovanja za globalno gradanstvo digitalnim

T LATEST ANNOUNCEMENTS  © [
pripovijedanjem o announcement s have been posted yet)
cprogress @ pmn
& NAVIGATION e Gerigial AESRE [=) UNITET PLATFORM VIDEO  © 1
# Home

tcipants
0 Badges

human rights

B AcTvinies en

[=] VIDEO INSTRUCTIONS ®
Kliknite na 'CC' kako
biste ukljucili titlove

[ DISCLAIMER ®

Sufiarcrano sreduvma
programa Eurcpska unie
Ensmuse

in da i upoznate ostale polaznike:

Napilite tho ste | odakle ste. Zanima nas i 3to vas je motoviralo da se priavite te $to
olehujete od tecaja.

Slika 3: Pocetna stranica BRIGHTS MOOQOT-a: Pregled tecaja
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Kliknite na 4
kako biste pok
U sve globaliziranijem i meduzavisnom svijetu, obiljeZzenom ijom, novim tehr
migracijom, medunarodnom konkurencijom, politickim izazovima i izazovima okoli3a,

pripremanje mladih za rad, gradanstvo i Zivot su prioriteti za formalno i neformalno obrazovanje.
Obrazovanje mora razvijati, izmedu ostaloga, interkulturalne vjestine, kriti¢ko razmiljanje, uéenje
kroz suradnju, kreativnost i digitalnu pismenost.

Masivni otvoreni online tedaj .Pristup ju za globalno g kroz digitalno
pripovijedanje” na konstruktivan i ukljuciv nacin pruza najsuvremeniji trening.

ZA KOGA JE OVA] TECAJ:

Online tecaj je osobito namijenjen uiteljima srednjih 3kola i trenerima koji rade s
mladima od 13 do 19 godina. Tecaj je osmidljen kako bi posluZio rje3avanju uogenih
potreba europskih ufitelja i trenera koji dijele entuzijazam prema uvodenju
obrazovanja za globalno gradanstvu kroz digitalno pripovijedanje u rad s mladima.

810 CETE POSTICI

Nakon zavrietka tetaja moci Cete:

v identificirati razli¢ita « Kkoristiti specificne digitalne alate kako
v shvacanja koncepta  globalnog bi se uvele teme OGG-a,
gradanstva, ¥ osnativati svoje uenike za razvijanje
v istrafiti razliite ciljeve obrazovanja vjestina za 21. stoljece,
2a globalno gradanstvo (OGG), « stvoriti knjigu snimanja kako bi se
v usporediti prakse 0GG-a u ispri¢ala pri¢a 0 OGG temama,
europskim zemljama, v stvoriti | prikupiti  relevantne
v analizirati trenutne globalne multimedijske materijale za va3u pricu,
probleme unutar okvira glavnih v identificirati razliite licence i odabrati
cilieya OGG-2, hesnlatna matariiale < Intarnata ta

Slika 4: Pocetna stranica BRIGHTS MOOT-a: Uvod u tecaj

2. Ukoliko korisnik klikne na jedan od brojeva modula na pocetnoj stranici, na
dijelu ekrana ispod brojeva ¢e se prikazati nastavni plan modula. Nastavni plan
ukljucuje opis modula kao i interaktivne linkove na lekcije, kvizove i dodatne

materijale modula (Slika 5).
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Modul 2: 50 Nijansi Ogg-A (S Digitalnim Pri¢ama...)

Modul 2 se sastoji od tri lekcije | sadrzi videe, skripte, kviz | reference na sadrZaje o tome kako
unaprijediti Obrazovanje za globaino gradanstvo (OGG) s miadim ljudima u formalnom i
neformalnom obrazovnom okruZenju putem digitalnog pripovijedanja (DP). Potevéi od definicije
formalnog i neformalnog obrazovanja, modul obuhvaca relevantne teme OGG-a te obja3njava
zaito je DP zanimljiv pristup problematici medusobno povezani izazova 21. stoljeca.

Obrazovni ciljevi:

« Podrati OGG kroz digitalno pripovijedanje u formalnom i neformalnom obrazovnom
okruZenju sa mladim ljudima

& Lekcija 1: Obrazovanje Za Globalno Gradanstvo U
Formalnim I Neformalnim Kontekstima
Prva lekcija objadnjava to je formalno i neformalno obrazovanje te predstavija
razlitite poglede i potrebe uitelja i uenika u razliditim kontekstima.
I8 Lekcija 2.1: Obrazovanje Za Globalno Gradanstvo U Formalnim | Neformalnim 4
Kontekstima

& Lekcija 2: Suvremeni izazovi obrazovanja za globalno

gradanstvo
Druga lekcija 0 uvodi OGG kao obrazovnu paradigmu usporedujuci ju s ostalim
pedagoikim politikama te poti¢e polaznike da razmotre OGG kao vrijedan pristup
u suogavanju s kljuénim medunarodnim izazovima. Lekcija prikazuje detalje o pet
globalnih pitanja (odrZivi razvoj i Zivotni stil, socijalna inkluzija i kulturna
raznolikost, mir i ljudska prava, rodna ravnopravnost, aktivno gradanstvo) o
kojima bi trebalo raspravijati s mladima te predstavija nekoliko digitalnih pri¢a
kako bi se ta pitanja 3to bolje prikazalo.

© Lekcija 2.2: Suvremeni izazovi obrazovanja za globalno gradanstvo

& Lekcija 3: Otkrijte Digitalno Pripovijedanje
Treca lekcija daje uvod u metodologiju digitalnog pripovijedanja, njene glavne
odlike te njezin potencijal kao sredstva za unapriedenje kompetencija
obrazovanja za globalno gradanstvo.

 Lekcija 2.3 Otkrite Digitalno Pripovijedanje

Slika 5: Stranica modula

Svaki modul ukljucuje brojne resurse za ucenje poput skripti i videa. Klikom
na interaktivni naslov lekcije (Slika 6) obrazovni sadrzaji lekcije se otvaraju na
povezanim stranicama, pocevsi od stranice na kojoj je uvod u lekciju.

%El Lekcija 2.3 Otkrijte Digitalno Pripovijedanje

Slika 6: Interaktivni naslov lekcije

Svaka stranica lekcije sadrzi jedan obrazovni sadrzaj (video ili skriptu) te nudi
alate za navigaciju, poput gumba i menija, kako bi se pomoglo kretanje kroz
sve objekte lekcije. Na njoj se nalazi i traka napretka koja ukazuje na to koji
postotak lekcije je zavrSen (Slika 7).
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Jacanje obrazovanja za globalno gradanstvo digitalnim pripovijedanjem

= LESSON MENU

Uvod u lekciju
Videa 1.2 Dio 1: Okviri 0GG-a

Videa 1.2 Dio 2: Nevladine udruge o ciljevima
odriivog razvoja

UNITE-IT PLATFC&DEO EXS

! Izbornik

n lekcije

= . we
unitelT

Lekcija 1.2 Okviri Obrazovanja za Globalno Retum to the course
Gradanstvo
Traka
Uvod u lekciju napretka
Druga lekcija definira Agendu 2030 za odréi razvo] kao ovir za OGG: njenih 17 ciljeva odr#ivog razvoja (COR) predstavljaju i politicke i obrazovne ciljeve

COR kombiniraju drustvene, gospodarske i okeligne faktoffe koji su medusobno povezani. Oni su uskladeni s jednim od glavnih izazova obrazovanja
danainjice, definiranjem Skolskih kurikuluma koji su spogbbni nositi se s druitveno-gespodarskom kompleksnodéu | medusobnim zavisnostima. Ova lekcija
takoder prikazuje neke od slabih ili kritiénih toZaka Agendle 2030 kako bi se prikazali odredeni elementi kojima se rasprava moke produbiti.

Sliedece: Videa 1.2 Dio 1 Navi i
avigacija
You have completed 100% of the lesson ‘ ‘
Retu e®

Slika 7: Raspored stranice lekcije

Ako korisnik ne zavrsi lekciju, pruza mu se mogucnost da nastavi lekciju od dijela
u kojem je stao, kao Sto je prikazano na slici 8.

Lekcija 1.1: 3to je obrazovanje za globalno
gradanstvo ©

Ve¢ ste pregledali vise od jedne stranice ove lekcije.
Zelite li poceti od posljednje stranice koju ste pregledali?

Da Ne

Vrati se na e-kolegij %

Slika 8: Nastavak nezavrsene lekcije

Kako bi zabiljezili svoj napredak u tecaju, svaka lekcija se automatski oznacava
kao zavrSena kada polaznik pogleda sve nastavne materijale u njoj - desno od
naziva lekcije se pojavljuje okvir s kvacicom koji oznacava da je lekcija zavrSena

(Slika 9).

& Lekcija 3: obrazovanje za globalno gradanstvo u
europskom, obrazovnom i drustvenom kontekstu

Treca lekcija pruZa pregled razlicitih pristupa OGG-u diljem Europe, povezivanjem
obrazovanja s politickim ili gospodarskim izborima, a obuhvaca OGG u
formalnom i neformalnom sektoru.

_ Lekcija 1.3: obrazovanje za globalno gradanstvo u europskom, obrazovnomif &
drustvenom kontekstu

HY

[

Slika 9: Kako se biljezi zavrsetak lekcije

28



SMIERNICE ZA POLAZNIKE MOOT-A

Brigh¢s

Kako koristiti forum

Postoji nekoliko jednostavnih koraka koji su potrebni korisniku kako bi mogao
koristiti forum:

1. Korisnik mora kliknuti na naziv foruma u kojem Zzeli sudjelovati (Slika 10).

Predstavite se na forumu

Pozivamo vas da se predstavite na forumu kako bismo bolje upoznali sve polaznike.
To je ujedno i nacin da vi upoznate ostale polaznike.

Napisite tko ste i odakle ste. Zanima nas i 3to vas je motoviralo da se prijavite te 3to
ocekujete od tecaja.

2. Stranica foruma je prikazana na slici 11. Polaznici mogu odgovoriti na teme
rasprave koje je dodao tutor tako da kliknu na naziv rasprave, a zatim na
poveznicu ,0dgovori" na dnu stranice.

Polaznici se mogu pretplatiti na cijeli forum ili samo na odredenu raspravu kako
bi dobivali obavijesti o novim objavama na forumu ili odredenoj raspravi.
Mogucnost pretplate se odabire u administratorskom izborniku kao Sto je
prikazano na slici 11.
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Predstavite se na forumu

Pozivamo vas da se predstavite na forumu kako bismo bolje upoznali sve polaznike.

To je ujedno i nadin da vi upoznate ostale polaznike.

Napisite tko ste i odakle ste. Zanima nas i 3to vas je motoviralo da se prijavite te 3to ocekujete od teaja.

Rasprava Zapoc&eo Odgovora

Upoznajmo se . Sanjin Smajlovic 1

Jaganje obrazovanja za globalno gradanstvo digitalnim pripovijedanjem

f_': FOSTAE 8¢ Predstavite se na forumu vrati se i e-oleg]
& Administracija foruma
> Opcionalna pretplata
> Pretplatite se na ovaj forum Upoznajmo se
FPretpladeni

> Unsubscribe from this discussion

Prikaz odgovora u hijerarhijskoj strukturi ¥

U poznaH‘ mo se
napisao/la Sanjin Smajlovic - Wednesday, 21 February 2018, 14:30

Test test
Permalink | Odgovori (reply)

Slika 11: Odgovor na raspravu u forumu

3. Kao sto je vidljivo na slici 12, pojavljuje se nova stranica na kojoj korisnik moze
napisati novu ili urediti postojecu objavu na forumu (tj. svoj odgovor). Ako je
potrebno, korisnik moze svojoj objavi priloziti i datoteke.
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~ Vas odgovor
Naslov @ Re: Upoznajmo se

Porka® | megat v | B ] i i rpr i

—

Staza: p
Pretplatanaraspravu () ¥
Najveca dopustena velicina za nove datoteke: SO0KB, najvedi broj privitaka: &

Privitak (%)
(] HE®

> (& Files
—
| -~

Ovdje prenesite misem datoteke koje Zelite dodati.

Slika 12: Kako napisati objavu na forumu

4. Klikom na gumb ,Posaljite poruku na forum" (Slika 13), na dnu stranice,
objava postaje vidljiva na forumu.

Posaljite poruku na forum Odustani

Slika 13: Gumb ,,Post to forum"
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Korisne informacije o videima u tecaju

Videi u ovom MOQOT-u su ugradeni u stranice svake lekcije.

Slika 14 prikazuje stranicu s videom unutar tecaja te funkcionalnostima koje su

ponudene.

Procitajte
transkript

"Our education fails in giving the pupils

the capacity of understanding the world"

Odaberite
podnaslove

Joelle Verriest - Voditeljica projekata u Maks vzw

Svi struénjaci, uitelji i treneri koje smo intervjuirali prije stvaranja ovog MOOC-a su se sloZili da 3kola ima vaZnu, ali ne jedinstvenu ulogu mladima u
nastojanju da postanu globalni gradani.

U sljedecem dijelu ovog modula, pronaci cete zanimljive vodice, koje je napravio Oxfam, s konkretnim idejama i alatima za razvoj obrazovanja za

globalno grada jom radu, bilo to unutar predmeta matematike, hrvatskog jezika ili prirode i drutva. Romy Aerts je uditeljica i strucnjakinja iz

podrug iZovanja za globalno gradanstvo. Objasnit ¢e nam svoje videnje postojeceg obrazovnog sustava. Po njoj. $kole bi trebale postati dio Sire
dnice. Poslu3ajmo!

my Aerts - Utiteljica i struénjakinja iz podru¢ja obrazovanja za globalno gradanstvo.

. & Preuzmite transkript .
. Preuzmite

transkript u
.bdf obliku

Dovrili ste 100% ove lekcije

Vrati se na e-kolegij %

Slika 14: Stranica s videom
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SMIERNICE ZA POLAZNIKE MOOT-A

Korisne informacije o skriptama u tecaju

Skripte su u ovom MOOT-u ugradene kao stranice svake lekcije.

Slika 15 prikazuje skriptu u tec¢aju i moguénosti manipulacije s njom.

I——

- Obrazovanje za globalno gradanstvo u
° europskim obrazovnim i drustvenim
kontekstima
Brights

Konatno, u neformalnom obrazovanju u Belgiji, OGG je strogo
povezan s razvojnim obrazovanjem (RO) koje financira i regulira
BELGIAN TECHNICAL COOPERATION (belgijska razvojna
agencija) koja suraduje s KLEUR BEKENNEN i ANNONCER LA
COULEURS, odnosno flamanskim i francuskim viadinim
organizacijama koje se bave 0GG-om. Podriavaju Zkole i
organizacije u svojoj OGG inicijativi i organiziraju treninge oko
tema vezanih uz 0GG.

4. Vazne inicijative u Europi

853 provedenih projekata, utro$eno 55.224.586,42 eura, 65
primjera dobre prakse i 3 price o uspjehu. To su brojevi koji se

mogu vidjeti ako Zujy "Globalno za
gradanstvo" u E wus+ platfo za projektne rezultate,
Z j arhivi ji iranil i e i
E . 0d ji miadih do ih p: ali i
razmjena visoko obrazovanog osoblja, OGG definitivno
jala jednu od najvainijih tema europske suradnje
posebice & doprinosu organizacija iz

Njematke, Velike Britanije i Francuske.
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ZEMLIE KOORDINATORI PROJEKATA POVEZANIH S 0GG-OM
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Preuzmite datoteku

Slika 15: Skripta u tecaju

Preuzimanje
skripte
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